Inl-informatica 1, Fondamenti

Programma

Formalizzazione di problemi, algoritmi, diagrammi di flusso, linguaggi di programmazione,
programmazione strutturata, tipi di dato, strutture dati, rappresentazione delle informazioni.
Fondamenti di programmazione in linguaggio C. Algoritmi per 1'ordinamento di sequenze (Quick
sort, Merge sort, Heap sort). Pile, code, liste, grafi, alberi; algoritmi per la risoluzione di problemi di
ottimizzazione su grafi (visita di grafi, alberi di copertura, ricerca di cammini minimi, ordinamento
topologico). Cenni di complessita computazionale. Laboratorio di programmazione C in ambiente
UNIX.
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