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Verranno innanzitutto descritti i fondamenti del paradigma Object Oriented, quali
i concetti di classe, oggetto, messaggi, metodi, information hiding, incapsulamento,
polimorfismo ed ereditariet, mostrando come il paradigma si differenzi da quello strut-
turale. Verranno poi introdotte nozioni basilari sulle fasi di analisi e progettazione Ob-
ject Oriented, mostrandone i benefici ed introducendo il formalismo dello Unified Mod-
elling Language (UML). Questa prima parte sard considerata fondante per il prosieguo
del corso, nel quale verra illustrato il linguaggio di programmazione Java. Nello specifico,
verranno richiamati i concetti base, comuni ai linguaggi di programmazione strutturata,
quali quelli di operatori e assegnamenti, variabili, controllo di flusso, funzioni. Succes-
sivamente verranno affrontate tematiche peculiari di Java, quali il controllo di accesso,
la gestione delle eccezioni ed il meccanismo di garbage collection. Verranno infine illus-
trate le classi fondamentali di libreria, con particolare attenzione a quelle relative alle
strutture dati, ai file e agli streams.
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MODALITA D’ESAME

- valutazione in itinere (‘“esoneri”) BmSI [INO

- esame finale scritto BSI [ ]NO

orale BSI [ ]NO

- altre prove di valutazione del profitto []SI HENO
(meglio descritte sotto)




